
Trailparcours mit 7 Aufgaben Anforderung Stufe III, Reihenfolge entspricht nicht dieser Aufzählung.

Lt. WPO §III.3 Freizeitreitergehorsamsprüfung sind ab Stufe II 2 Überraschnungshindernisse zulässig.

Pro Hindernis gibt es max. 5 Strafpunkte.

Die Differenz bis zur Note 10 wird zu den Strafpunkten hinzugezählt.

Kathegorie Hindernis Anford. WPO Stufe III

1. Schreckgespenst Schreckgespenster müssen passiert 

werden (im Schritt)

Enge Markierung beim 

Stehenbleiben und vorgegebene 

Bahn

2. unsicherer 

Untergrund

Wippe 70 cm breit, bis zu 60 cm hoch 

(Hohe Seite) auch von hinten 

anzureiten, auch mit wippen, 

auch rückwärts hoch und/oder 

runter
3. Präzisionsaufgabe 1/2 LKW-Reifen Reintreten (mit Vorderhhufen), 

Vorhandwendung, rückwärts 

raustreten

4. Springen Phantasiesprung, einfacher Steilsprung 

mit "Schreckelementen"

Höhe: 60 cm, bis zu 1,5m breit

5. Aktion Überraschungshindernis aus dem Bereich Abwehren, 

Mitnehmen, Engpass, Slalom, 

Besenpolo:  vorgegebener Weg, 

evtl. einhändige Zügelführung, 

Abstand zwischen Stangen 70 

cm, Knick 3m

6. Flatteraufgaben Flattervorhang enge Markierung, Planen, 

Bänder aus reflektierendem 

Material, Abstand 1m

7. Stillstand Überraschungshindernis in markiertem Feld stillstehen, 

auch in Kombination mit anderen 

Aufgaben (z.b. Regencape 

anziehen, Sachen 

wegbringen….)

Außerdem wird zusätzlich für den gesamten Parcours eine Stilnote für den Gehorsam des Pferdes 

von 0-10 vergeben.


