
Aufgaben zur Bundesschau Ostbevern 30.8.-1.9.18 
 
Aufgaben der Juniorenvielseitigkeit: 
 
Prfg. Nr. 7 Freizeitreiterrittigkeitsprüfung Junioren 
 
1  A-X  

X  
Einreiten im Arbeitstrab  
Halten, Grüßen  

2  X  
C  
B  

im Arbeitstempo antraben  
rechte Hand (ganze Bahn)  
Volte (10 - 12 m, Aussitzen)  

3  A  Halten, 3 bis 5 Tritte Rückwärtsrichten, danach 
Halten  

4  A  
K-X-M  

im Mittelschritt anreiten  
durch die ganze Bahn wechseln  

5  C  
E  

im Arbeitstempo antraben  
Volte (10 - 12 m, Aussitzen)  

6  A-X-A  im Arbeitstempo links angaloppieren, auf dem 
Zirkel geritten (1x herum)  

7  A-X-C  aus dem Zirkel wechseln mit Galoppwechsel über 
Arbeitstrab bei X  

8  C-X-C  auf dem Zirkel geritten (1x herum)  
9  C  

B-E-B  
Arbeitstrab, ganze Bahn  
auf dem Mittelzirkel geritten (1x herum), Zügel 
verlängern, vor B wieder aufnehmen  

10  B  
A  
X  

ganze Bahn  
auf die Mittellinie abwenden  
Halten, Grüßen  

Im Mittelschritt am langen Zügel die Bahn verlassen.  

 
Prfg. 8 Gelände Junioren 
 
Aufgaben werden vor Ort genau bekanntgegeben.  
Folgende oder ähnliche Anforderungen / Aufgaben werden gestellt: 
Strecke ca. 5 km, tempo 5,5 – 6 min pro km, Zeittoleranz Zieleinlauf +- 30 sek. 
2 feste Sprünge, schmaler Sprung, Wasserdurchquerung, Flatterband passieren, Wellenbahn 
mit Galoppvorgabe, schmaler Sprung, Bauernhof, Schrittstrecke, o.ä. 
 
Prfg. 9 Trail Junioren 
 

1. In Markierung führen, Vorderhuf aufheben, über Hocker aufsteigen 
2. Rappelsack im Schritt 
3. Phantasiesprung aus dem Trab 
4. In Trab in Sackgasse, Stillstehen, rückwärts wieder raus 
5. Labyrinth 100 cm 
6. Planenhindernis 
7. Fahne aufnehmen im Schritt um Wendemarke, wieder ablegen 



Aufgaben der Freizeitreitervielseitigkeit: 
 
Prfg. 11 Freizeitreiterrittigkeitsprüfung 
Achtung andere Aufgabe als in der WPO aufgrund einer Verwechslung. Die hier 
abgedruckte Aufgabe ist zu reiten: 
 
 
1 (A/X)   Einreiten im Arbeitstrab.Im Mittelpunkt halten. Grüßen   
 
2 (X/C/B) Im Arbeitstempo antraben, rechte Hand  

(M/B/F) An der langen Seite einfache Schlangenlinie 
 
3 (K/X/M) durch die ganze Bahn wechseln   

(C) Mitte der kurzen Seite eine Volte (10 m Durchmesser) 
 
4 (C/X/C) auf dem Zirkel geritten      

(X/A)   aus dem Zirkel wechseln 
 

5 (A/X/A) Mitte der kurzen Seite angaloppieren (einmal herum)     
(A) Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab     

 
6 (A/C)   ganze Bahn    

(C) Mitte der kurzen Seite Mittelschritt   
(M/K)   durch die ganze Bahn wechseln     

7 (K/A)   vor der kurzen Seite im Arbeitstempo  antraben      
(A/X/A) auf dem Zirkel geritten      

 
8 (X/A/F) im Mittelpunkt angaloppieren, ganze Bahn    

(E) Mitte der langen Seite Arbeitstrab  
9 (C) Mitte der kurzen Seite halten, eine Pferdelänge 

Rückwärtsrichten, halten, im Arbeitstempo antraben   
 
10 (C/A/X) Auf die Mittellinie abwenden,  im Mittelpunkt halten. 

Grüßen. Im Mittelschritt am langen Zügel die Bahn verlassen 
 

 

 
 
Prfg. 12 FR-Geländeprüfung 
Aufgaben werden vor Ort genau bekanntgegeben.  
Folgende oder ähnliche Anforderungen / Aufgaben werden gestellt: 
Strecke ca. 7 km, Tempo 4,5 – 5  min pro km, Zeittoleranz Zieleinlauf +- 10 sek. 
2 feste Sprünge, schmaler Sprung, Wasserdurchquerung, Flatterband passieren, Wellenbahn 
mit Galoppvorgabe, schmaler Sprung, Wallab- und –aufsprung, Graben, Steilhang, Bauernhof, 
Schrittstrecke o.ä. Sonderzeitwertungen: Slalom, langsamer Galopp, schneller Galopp, 
schneller Schritt 



 
Prfg. 13 FR-Gehorsamsprüfung 
 

1. In Markierung führen, rechten Hinterhuf aufheben, über Hocker aufsteigen 
2. Rappelsack um Wendemarke, Hinweg über unebenen Boden im Schritt, Rückweg im 

Trab, ablegen 
3. Flatterband mit Luftballons abhängen, durchreiten, wieder aufhängen 
4. Seitwärts (Stange unterm Bauch), rückwärts, seitwärts an Stangen 

 
5. Planenhindernis im Trab 
6. Labyrinth 80 cm 
7. Flagge aufnehmen, Galopp, im Galopp wieder ablegen 
8. Im Galopp in Sackgasse, anhalten, Regencape anziehen, vorwärts im Schritt verlassen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prfg. 16 Gehorsamsprüfung an der Hand 
 

1. In Markierung führen, alle vier Hufe aufheben 
2. Labyrinth 90 cm 
3. Rappelsack um Wendemarke ziehen 
4. Flatterband mit Luftballons abhängen, durchführen, wieder aufhängen 
5. Planenhindernis 
6. zwischen den Stangen seitwärts, rückwärts 

 
7. Flagge aufnehmen, um Wendemarke traben, wieder ablegen 
8. Im Trab in Markierung, Pferdedecke anziehen, vorwärts verlassen 

 


